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80  QUESTÕES OBJETIVAS

Leia atentamente as informações abaixo:

Sob pena de ELIMINAÇÃO do candidato, é proibido: folhear este caderno de questões antes do horário de1.
início da prova determinado em edital;  levantar da cadeira sem a devida autorização do fiscal de sala;
manter qualquer tipo de comunicação entre os candidatos; portar aparelhos eletrônicos, tais como telefone
celular, receptor, gravador etc. ainda que desligados; anotar o gabarito da prova em outros meios que não
sejam o Cartão de Respostas e este Caderno de Questões; fazer consulta em material de apoio ou afins.
No Cartão Resposta,  confira  seu nome,  número de inscrição e  cargo ou função,  assine-o  no espaço2.
reservado, com caneta de cor azul ou preta, e marque apenas 1 (uma) resposta por questão, sem rasuras ou
emendas, pois não será permitida a troca do Cartão de Respostas por erro do candidato.
Quando  terminar  sua  prova,  você  deverá,  OBRIGATORIAMENTE,  entregar  o  Cartão  de  Respostas3.
devidamente preenchido e assinado ao fiscal da sala, pois o candidato que descumprir esta regra será
ELIMINADO.
Você deve obedecer às instruções dos coordenadores, fiscais e demais membros da equipe do Igeduc –4.
assim como à sinalização e às regras do edital – no decorrer da sua permanência nos locais de provas.
Estará sujeito à pena de reclusão, de 1 (um) a 4 (quatro) anos, e multa, o candidato que utilizar ou divulgar,5.
indevidamente, com o fim de beneficiar a si ou a outrem, ou de comprometer a credibilidade do certame, o
conteúdo sigiloso deste certame, conforme previsto no Código Penal (DECRETO-LEI Nº 2.848, DE 7 DE
DEZEMBRO DE 1940), em especial o disposto no Art. 311-A, incisos I a IV.

NOME CPF

_

CADERNO DE QUESTÕES OBJETIVAS
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Leia atentamente as informações abaixo:
Cada um dos itens desta prova objetiva está vinculado a um comando que o antecede, permitindo, portanto, que o
candidato marque, no cartão resposta, para cada item: o campo designado com o código V, caso julgue o item CERTO,
VERDADEIRO ou CORRETO; ou o campo designado com o código F, caso julgue o item ERRADO, FALSO ou INCORRETO.
Para as devidas marcações, use a Folha de Respostas, único documento válido para a correção da sua prova objetiva, o
qual deve ser preenchido com cuidado pois marcações incorretas, rasuras ou a falta de marcação anularão a questão.
Para a análise dos itens (proposições / assertivas), considere seus conhecimentos, o teor do item e, quando aplicável, o
texto a ele vinculado.
Nos itens que avaliarem conhecimentos de informática e(ou) tecnologia da informação, a menos que seja explicitamente
informado o contrário, considere que todos os programas mencionados estão em configuração-padrão e que não há
restrições  de  proteção,  de  funcionamento  e  de  uso  em  relação  aos  programas,  arquivos,  diretórios,  recursos  e
equipamentos mencionados.
Você poderá consultar a cópia digital desta prova, dos gabaritos preliminar e final e acessar o formulário de recursos em
concursos.igeduc.org.br.

QUESTÕES DE CONHECIMENTOS ESPECÍFICOS
(de 1 a 60)

Julgue os itens a seguir.
01. A fera do conto infantil “A bela e a fera” é na verdade um

príncipe  que  precisa  de  amor  para  voltar  à  forma
humana.

02. O crochê é uma técnica que envolve uma infinidade de
pontos, cores e texturas. Essa técnica de artesanato fácil
pode ser uma fonte de renda e uma forma de renovar a
decoração de uma casa.

03. Os  jogos  e  brincadeiras  didáticos  com  música  são
aqueles  que  buscam  ensinar  alguma  coisa  para  os
participantes através da pintura, da escultura e de outros
tipos de artes plásticas.

04. A viola é um instrumento de corda que foi introduzido no
Brasil  nos  séculos  XVIII  e  XIX,  sendo  usado  para
acompanhar a voz.

05. De origem angolana e feito de madeira,  o  reco-reco é
muito comum em estilos de música latino-americanos,
como a cumbia e a salsa.

06. As intoxicações ocorrem em consequência à ingestão,
inalação  ou  contato  com  a  pele  de  determinadas
substâncias.  Plantas  tóxicas,  alimentos  contaminados,
produtos  de  limpeza,  remédios,  soda,  inseticidas  e
formicidas são exemplos de produtos que podem causar
intoxicações.

07. O macramê é  uma técnica  de  tecelagem manual  que
consiste no uso de nós, sendo originalmente usada para
criar franjas e barrados em lençóis, cortinas toalhas etc.

08. Tanto  as  brincadeiras  quanto  os  jogos  na  educação
infantil proporcionam a socialização e interação entre as
crianças,  o  desenvolvimento  da  linguagem  corporal,  a
experimentação,  o  exercício  da  criatividade  e  da
imaginação.

09. As  pinturas  de  Da Vinci  geralmente  retratavam temas
religiosos e rostos. Entre elas, está “Mona Lisa”, talvez a
arte mais conhecida do mundo. Outra peça de destaque
desse mestre foi “A Última Ceia”,  uma das obras mais
estudadas e copiadas de todos os tempos.

10. Segundo o Art. 2º, da Lei nº 13.146/2015, considera-se
pessoa com deficiência aquela que tem impedimento de
longo  prazo  de  natureza  física,  mental,  intelectual  ou
sensorial,  o  qual,  em  interação  com  uma  ou  mais
barreiras, pode obstruir sua participação plena e efetiva
na sociedade em igualdade de condições com as demais
pessoas.

11. Jogos e brincadeiras com música são atividades em que
os participantes cantam (com ou sem instrumento,  ou
acompanhamento musical), dançam, pintam, constroem
peças,  analisam  informações  e  fotografam  objetos
durante a recreação.

12. Os  marcos  do  desenvolvimento  infantil  podem  ser
divididos  em  quatro  categorias:  Sócio  emocional,
Linguagem,  Cognitivo  e  Motor.

13. Jogos  como  “labirinto”,  “procure  e  encontre”  e  “caça-
palavras”  são  excelentes  para  exercitar  a  distração,  a
lógica e o raciocínio da criança.

14. A Lei Romeo Mion (12.764/12) criou a Política Nacional
de Proteção dos Direitos da Pessoa com Transtorno do
Espectro Autista, que determina o direito dos autistas a
um  diagnóstico  precoce,  tratamento,  terapias  e
medicamento pelo Sistema Único de Saúde; o acesso à
educação e à proteção social; ao trabalho e a serviços
que  propiciem  a  igualdade  de  oportunidades.  Esta  lei
também  estipula  que  a  pessoa  com  transtorno  do
espectro autista é considerada pessoa com deficiência,
para todos os efeitos legais.

15. No domínio da psicologia,  Jean Piaget e Lev Vygotsky
foram grandes estudiosos do desenvolvimento infantil.

16. A  atividade  física  pode  ser  definida  como  uma  ação
planejada, estruturada, repetitiva e que tem como objetivo
melhorar  ou  manter  um  ou  mais  componentes  do
condicionamento físico.

17. É dever da família, da comunidade, da sociedade em geral
e do poder público assegurar, com absoluta prioridade, a
efetivação  dos  direitos  referentes  à  vida,  à  saúde,  à
alimentação,  à  educação,  ao  esporte,  ao  lazer,  à
profissionalização, à cultura, à dignidade, ao respeito, à
liberdade e à convivência familiar e comunitária.
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18. Segundo a neurociência, quando ligado a um momento
prazeroso,  o  aprendizado é  muito  mais  duradouro.  Os
jogos  infantis  inibem  o  prazer  e  a  motivação  para
aprender.

19. Segundo o Art. 4º, da Lei nº 13.146/2015, toda pessoa
com deficiência tem direito à equidade de oportunidades
com as demais pessoas e não sofrerá nenhuma espécie
de discriminação.

20. São  atividades  teatrais  utilizadas  em  recreação,  entre
outras,  a  montagem  de  instrumentos,  o  canto,  a
composição de letras musicais, a elaboração de paródias,
o coral e o exercício da dicção.

21. Os  instrumentos  mais  comuns  da  expressão  corporal
são: o corpo, a voz, o som, o ritmo, o gesto, a postura, o
movimento, o espaço, o tempo.

22. Os jogos educativos contribuem para o desenvolvimento
cognitivo e afetivo das crianças. Dessa forma, tornam-se
importantes ferramentas de aprendizagem na educação
infantil.

23. Pixinguinha foi reconhecido como o pioneiro da Música
Popular Brasileira por meio da Lei Federal Nº 12.624, que
instituiu  o  dia  17  de  outubro  como o  “Dia  da  Música
Popular Brasileira”. A data lembra o aniversário do artista.

24. Segundo o Art.  2º,  da Lei Federal nº 12.764/2012, são
diretrizes da Política Nacional de Proteção dos Direitos da
Pessoa  com  Transtorno  do  Espectro  Autista:  a
participação da comunidade na formulação de políticas
públicas voltadas para as pessoas com transtorno do
espectro autista e o controle social da sua implantação,
acompanhamento e avaliação.

25. A  capoeira  é  uma  expressão  cultural  brasileira  que
compreende os elementos: arte-marcial, esporte, cultura
popular, dança e música.

26. Segundo o Art. 10, da Lei nº 13.146/2015, compete ao
poder  público  garantir  a  dignidade  da  pessoa  com
deficiência ao longo de toda a vida.

27. A  técnica  de  pintura  aquarela  corresponde ao  uso  de
pigmentos misturados em aglutinantes (como gema de
ovo) para efeito opaco e vibrante.

28. Os instrumentos de cordas percutidas são: cavaquinho,
ukulele, guitarra e baixo.

29. A obra “Menino da Lua”, de Ziraldo, conta a história de um
menino levado que adora uma aventura e sempre entra
em confusões.  Alegria  da  casa,  ele  é  ótimo em fazer
versinhos e inventar brincadeiras.

30. Dizemos que ocorreu uma torção quando o osso perde
sua continuidade.

31. A  pintura  é  uma  atividade  recreativa  que  estimula  a
criatividade e o desenvolvimento motor. Assim, crianças
podem, por exemplo, deteriorar os movimentos das mãos
e  a  percepção  visual  com  a  prática  de  pinturas  no
ambiente escolar.

32. O  artesanato  é  reconhecido  em  áreas  como  a  de
bijuterias,  bordados,  cerâmica,  vidro,  gesso,  mosaicos,
pinturas,  velas,  sabonetes,  saches,  caixas  variadas,
reciclagem,  patchwork,  metais,  brinquedos,  arranjos,
apliques, além de várias técnicas distintas utilizadas para
a fabricação de peças.

33. Em uma partida de handebol,  quando a bola cruzar  a
linha lateral, é cobrado o tiro lateral: o atleta pisa com um
pé na linha e, com a bola em mãos, recoloca-a em jogo.
Nesse  caso,  os  oponentes  devem  se  localizar  a,  no
mínimo, três metros de distância.

34. Considera-se  criança,  para  os  efeitos  do  Estatuto  da
Criança e do Adolescente, a pessoa até quatorze anos de
idade incompletos; e adolescente aquela entre quatorze e
dezoito anos de idade.

35. A jardinagem é uma técnica de elaborar, planejar e fazer a
gestão e  a  preservação de  espaços livres,  sendo eles
públicos ou privados.

36. Sancionada  em  8  de  janeiro  de  2020,  a  Lei  13.977,
conhecida como a Lei Berenice Piana, cria a Carteira de
Identificação  da  Pessoa  com  Transtorno  do  Espectro
Autista (Ciptea).

37. Segundo o Art. 9º, da Lei Nº 13.146/2015, a pessoa com
deficiência tem direito a receber atendimento prioritário,
sobretudo com a finalidade de acesso a informações e
disponibilização de recursos de comunicação acessíveis.

38. O desenvolvimento infantil é um processo de aprendizado
pelo qual as crianças passam para adquirir e aprimorar
diversas  capacidades  de  âmbito  cognitivo,  motor,
emocional  e  social.

39. No desenvolvimento sensório – motor que vai de 0 a 2
anos  –  algumas  vezes  a  criança  não  tem  a  real
percepção dos acontecimentos, mas sim a sua própria
interpretação. Ao observar um copo fino e alto e um copo
baixo e largo que comportam a mesma quantidade, por
exemplo,  a criança acredita que o copo alto comporte
uma quantidade maior.

40. Segundo o Art. 20, da Lei nº 13.146/2015, as operadoras
de planos e seguros privados de saúde são obrigadas a
garantir à pessoa com deficiência, no mínimo, todos os
serviços e produtos ofertados aos demais clientes.

41. Os responsáveis pelas diversões e espetáculos públicos
deverão  afixar,  em  lugar  visível  e  de  fácil  acesso,  à
entrada do local de exibição, informação destacada sobre
a natureza do espetáculo e a faixa etária especificada no
certificado de classificação.

42. Segundo  a  história  infanti l  da  Branca  de  Neve,
mundialmente  conhecida,  os  anões  são  alguns  dos
personagens favoritos de muitos fãs da Disney, devido a
suas fortes personalidades que podemos facilmente nos
identificar:  Dunga,  Zangado,  Mestre,  Dengoso,  Soneca,
Atchim e Veloz.

43. É dever de todos velar pela dignidade da criança e do
adolescente,  pondo-os a  salvo de qualquer  tratamento
desumano,  violento,  aterrorizante,  vexatório  ou
constrangedor.

44. Por  meio  dos  jogos,  as  crianças  descobrem  formas
diferenciadas de se expressar. Elas têm a oportunidade
de reconhecer sentimentos e emoções e, ainda, controlá-
los de modo construtivo e consciente.

45. Segundo o Art. 5º, da Lei nº 12.764/2012, a pessoa com
transtorno  do  espectro  autista  não  será  impedida  de
participar de planos privados de assistência à saúde em
razão  de  sua  condição  de  pessoa  com  deficiência,
conforme dispõe o art. 14, da Lei nº 9.656, de 3 de junho
de 1998.
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46. Desde  o  momento  em  que  as  crianças  nascem,  elas
aprendem. Na verdade, um dos períodos mais cruciais no
desenvolvimento infantil é do nascimento aos 3 anos.

47. Quando falamos de processos manuais para criar tecidos
e peças de roupa,  estamos falando de crochê e tricô,
duas  técnicas  que,  apesar  de  se  parecerem,  são
completamente  distintas  e  dão  origem  a  itens
extremamente únicos e cheios de informação de moda.
As peças de tricô se assemelham às peças de malha,
super elásticas e com menos estrutura.

48. Na  técnica  conhecida  como  manobra  de  Heimlich,  o
socorrista posiciona-se logo atrás da vítima e coloca o
braço ao redor do abdome dela. Uma mão fica aberta
sobre a boca do estômago e a outra mão é posicionada
em cima da primeira e a comprime. Os movimentos de
compressão deverão ser feitos para dentro e para baixo,
permitindo  que  o  objeto  que  está  bloqueando  a  via
respiratória seja eliminado.

49. Escultura neoclássica é o tipo de escultura mais popular
até  mesmo  entre  os  leigos  no  assunto,  pois  são
representações fiéis de corpos, muitas vezes nus. Nesse
tipo de escultura, os artistas se destacam por estudarem
de forma minuciosa a anatomia humana para reproduzir
da  forma  mais  fiel  possível  em  suas  esculturas,  que
impressionam por apresentarem músculos, pele, tendões
e até mesmo roupas em um movimento natural.

50. As intoxicações ocorrem em consequência à ingestão,
inalação  ou  contato  com  a  pele  de  determinadas
substâncias.  Plantas  tóxicas,  alimentos  contaminados,
produtos  de  limpeza,  remédios,  soda,  inseticidas  e
formicidas são exemplos de produtos que podem causar
intoxicações.  As  intoxicações  podem  ser  identificadas
por causar, por exemplo, irritação nos olhos, garganta e
nariz, salivação abundante, vômito, diarreia, convulsões,
queda de temperatura, asfixia, tontura e sonolência.

51. Jogos dramáticos, peças, dramatizações, improvisações
teatrais,  fantoches,  mímicas  e  teatro  de  sombras  são
exemplos de atividades de artes plásticas comumente
utilizadas em recreação.

52. Nas  disputas  de  medley  individual,  o  atleta  nada  os
quatro estilos na seguinte ordem: costas, peito, borboleta
e livre.

53. Os casos de suspeita ou confirmação de castigo físico,
de  tratamento  cruel  ou  degradante  e  de  maus-tratos
contra  criança  ou  adolescente  serão  obrigatoriamente
comunicados  ao  Conselho  Escolar  da  respectiva
localidade,  sem  prejuízo  de  outras  providências  legais
(LEI Nº 8.069, DE 13 DE JULHO DE 1990).

54. O jardim inglês é considerado o mais rígido e formal de
todos os estilos, e se traduz em formas geométricas e
simetria  perfeita.  Seus  principais  representantes
embelezam os palácios de Versalhes e Vau-le-Viconte.
Criado no século XVII, durante o reinado de Luís XIV, o
estilo demonstra o domínio do homem sobre a natureza e
valoriza a grandiosidade das construções.

55. Malévola é uma narrativa que teve origem na tradição
popular.  O  enredo  segue  o  destino  de  uma  jovem
princesa que é amaldiçoada logo após nascer. Ofendida
por  não  ter  sido  convidada  para  o  seu  batismo,  uma
bruxa invade a festa e anuncia que a menina será picada
pelo  fuso  de  um  tear  e  entrará  num  sono  profundo,
parecido com a morte. Apesar das tentativas dos pais em
protegê-la,  a  maldição  se  concretiza  e  ela  adormece.
Assim, só o amor verdadeiro poderá quebrar o feitiço e
trazer a princesa de volta à vida.

56. São  exemplos  de  atividades  musicais  que  podem  ser
utilizadas  em  recreação:  desenhos,  gravuras,  recortes,
colagens,  maquetes,  trabalhos  com  tinta,  esculturas,
massa  de  modelar,  dobraduras,  quadros,  mosaicos,
máscaras, vitrais etc.

57. As  convulsões  podem  ser  definidas  como  crises
epiléticas  em  que  se  observa  um  acometimento  do
sistema motor, geralmente, desencadeando uma série de
contrações  musculares  violentas,  salivação,  palidez,
lábios  azulados  e  perda  da  consciência.

58. O futsal possui dois times de 7 jogadores, cada. Além do
goleiro ,  os  jogadores  chamados  de  f ixos  são
responsáveis  pela  defesa.  Essa  defesa  equivale  ao
zagueiro no futebol de campo. Já o pivô ou atacante tem
o objetivo de marcar gols. No futsal,  não há um limite
para substituição de jogadores e elas podem ocorrer em
qualquer momento do jogo.

59. A musicalização trabalha para garantir a percepção pela
criança  de  fundamentos  como  ritmo,  melodia  e
harmonia. Cantar e tocar ao mesmo tempo faz com que
as  crianças  busquem  a  harmonização  sonora,  o  que
acaba contribuindo para a sociabilização do grupo, por
conta de um interesse que é comum a todos.

60. Nas atividades recreativas, é fundamental usar músicas
que  possam  tolher  o  desenvolvimento  da  cultura  das
crianças e jovens, sem deixar de respeitar a essência da
prática escolar.

QUESTÕES DE CONHECIMENTOS GERAIS
(de 61 a 80)

Julgue os itens a seguir.
61. Durante  um  dia  de  promoção,  uma  loja  aplica  um

desconto de 30% sobre todos os seus produtos.  No
entanto,  antes  de  conceder  esse  desconto,  a  loja
aumenta  os  preços  dos  produtos  em  30%.  Nesse
cenário,  o  valor  do  desconto  concedido  pela  loja
corresponde a 9% do preço original dos produtos.

62. Considere os seguintes dados: 48, 52, 58, 63, 68, p, 76, 82,
q, 96, 98, 102. Ao calcular a mediana desses valores, que
é igual a 73, e a média, que é igual a 75, podemos afirmar
que (p – q)² é igual a 289.

63. Dadas as raízes x1 e x2 da equação quadrática x² + 2kx +
k = 1, em que k é um número racional, o valor mínimo que
(x1 – x2)² pode alcançar é igual a 4.



RECREADOR - Página 5 de 6

64. Um construtor originalmente planejou concluir uma obra
em 42 dias, com uma equipe de 15 operários trabalhando
8 horas por dia. No entanto, com o objetivo de finalizar a
obra 7  dias  antes do prazo,  ele  optou por  estender  a
jornada  de  trabalho  diária  em  uma  hora,  além  de
contratar  mais  operários.  O  número  adicional  de
operários necessário para alcançar esse objetivo é igual a
18.

65. Durante um certo período, foram registradas as taxas de
juros  de  10  ações  em  porcentagem,  que  são  as
seguintes: 2,59; 2,64; 2,60; 2,62; 2,57; 2,55; 2,61; 2,50; 2,63;
2,64. Se adicionarmos uma nova taxa, representada por
“i”, correspondente a uma outra ação, a média das taxas
aumentará em 0,055. Portanto, podemos afirmar que a
taxa “i” é igual a 4%.

66. A área do triângulo é igual à medida da sua superfície.
Para calcular a área de um triângulo qualquer, o método
mais comum é multiplicar o comprimento da base e da
altura e dividir o resultado por dois.

67. Uma pessoa adquiriu um computador em quatro parcelas
fixas de R$ 1.210,00, cada, com a primeira parcela paga
como entrada. Considerando que a loja aplica uma taxa
de juros compostos de 10% ao mês, podemos afirmar
que o  preço de venda do computador  é  inferior  a  R$
4.200,00.

68. Os acentos gráficos em “saía” e “contraí” são puramente
diferenciais, para distinguir das formas “saia” e “contrai”.

69. Na  oração  “Sonhe  acordado”,  tem-se  um  verbo
intransitivo  seguido  de  um  predicativo  do  sujeito.

70. Os vocábulos “assembléia”, “heróico” e “idéia”, de acordo
com o acordo ortográfico mais recente, são acentuados
por serem paroxítonas com ditongo aberto tônico.

71. Os substantivos  derivados de  “obter”,  “compreender”  e
“abster” são, respectivamente, “obtenção”, “compreensão”
e “abstenção”.

72. No  período  “A  fala  do  PROFESSOR  surpreendeu  os
ESTUDANTES”,  os substantivos destacados com letras
maiúsculas são, quanto ao gênero, uniformes.

73. São  acentuadas  pelo  mesmo  motivo  gramatical  as
palavras “pátria”, “história” e “sócio”.

74. O tratamento oficial dado a um deputado federal deve ser
“Reverendíssimo Senhor Deputado” no vocativo, enquanto
no corpo do texto deve ser “Vossa Excelência”.

75. A destituição de qualquer membro da Mesa Diretora da
Câmara Municipal de Ingá – PB ocorrerá após processo
judicial transitado em julgado (Art. 15º da Lei Orgânica de
Ingá – PB).

76. De acordo com a Lei Orgânica do Município de Ingá – PB,
os  servidores  nomeados  através  de  concurso  público
serão  estáveis  após  um  período  de  dois  anos  em
exercício efetivo (Art. 90).

77. O  ( A )  P r e f e i t o  ( a )  d e  I n g á  –  P B  p o d e r á  s e r
responsabilizado (a) por atos estranhos ao exercício de
suas funções na vigência do seu mandato (Art. 66 da Lei
Orgânica de Ingá – PB).

78. São considerados símbolos do Município de Ingá – PB o
Brasão, a Bandeira, o Hino e o Selo, representativos da
sua cultura e história (Art. 6º da Lei Orgânica do de Ingá –
PB).

79. A  licença  paternidade  –  concedida  sem  prejuízo  do
emprego e do salário, com a duração de sessenta dias –
constitui  um direito dos servidores públicos municipais
estabelecidos na Lei orgânica do Município de Ingá – PB
(Art. 87º da Lei Orgânica de Ingá – PB).

80. O Governo Municipal  de Ingá – PB é exercido apenas
pelos  Poderes  Legislativo  e  Executivo,  não  estando
incluído o Poder Judiciário (Art. 10º da Lei Orgânica do
Município).
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